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SGDCSTeANTONIO
Ambito

A realizacdo deste convivio desportivo decorre do Projecto “Joga a Bola”, implementado pela AF Evora.
O 119 encontro/convivio relativo a 2009/2010 é da responsabilidade da Escola de Futebol St2. Antdnio.
Gostariamos de desejar a todos os que directa ou indirectamente nele participam, o desejo sincero que tudo
decorra de acordo com as vossas melhores expectativas, num ambiente de grande alegria e divertimento.
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1. Organizacao
A organizagao do evento sera da responsabilidade do Clube St2. Antdnio, através da
sua Escola de Futebol e terd lugar a 3 de Abril de 2010 no parque desportivo do GRC ST ANTONIO.

2. Equipas Participantes

GDC St2. Antdénio
Juventude Sport Clube
Gus Montemor

CF Estremoz

GDR Canaviais

O Calipolense

Sporting Viana Alentejo
GD Monte Trigo

. Alcacovense

© 0NV A WN e

10. Luso Morense

! Joga a Bola — Associa¢do de Futebol de Evora — 3 de Abril de 2010 — www.escolasa.com




3. Regras

Sao as oficiais da FPF, excepto:

- Cada partida terd a duracdo de 15 minutos, ndo existindo intervalo.

- Entre cada partida existird um intervalo de 5 minutos.

- No final de cada partida, as equipas seguintes devem estar preparadas junto ao seu campo para dar

inicio as préximas partidas.
- Atrasos e recep¢ao ao guarda-redes sem penalizagao.
- SubstituicGes sem limite, podendo os jogadores substituidos voltar a entrar.

- Nao se aplica a regra do fora de jogo.

4. Modelo de Competicao

- No Grupo A de 2003/2004 os jogos realizar-se-d0 no modelo 4x4.
- No Grupo B de 2001/2002 os jogos realizar-se-d0 no modelo 5X5.

- Os campos Al, A2 destinam-se ao Grupo A para alunos nascidos em (2003/2004).
- Os campos B1, B2, B3 destinam-se ao Grupo B para alunos nascidos em (2001/2002).

- Nos campos A1, A2 jogar-se-a no modelo GR+3x3+GR, sendo o Guarda-Redes um Jogador volante,

com balizas de 2mx1m.
- Nos campos B1, B2, B3, jogar-se-a no modelo GR+5x5+GR, com balizas de 3mx2m.
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5. Organizacao Espacial
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6. Equipas/Grupos

7. Calendario de Jogos

Campo Al Campo A2 Campo B1 Campo B2 Campo B3
Recepg¢ao das equipas
Briefing com os responsaveis das equipas
Desfile das Equipas
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8. Arbitragem

A responsabilidade da arbitragem dos jogos terd a cargo da organizacdo e sera efectuada pelos
atletas seniores do GDC ST2 ANTONIO.

9. Instalacoes

O clube irad colocar 2 balnearios, 1 posto médico e 2 wc a disposicdo das equipas que necessitarem.

11. Casos Omissos

Todos os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela organizagao.

NOTAS IMPORTANTES

- SOLICITAMOS AOS RESPONSAVEIS DAS EQUIPAS QUE VERIFIQUEM CUIDADOSAMENTE OS RESPECTIVOS
HORARIOS DE FORMA A ESTAREM PREPARADOS NO HORARIO ESTABELECIDO.

- A ENTRADA NOS CAMPOS DE JOGO APENAS SERA PERMITIDA AOS ELEMENTOS DAS RESPECTIVAS EQUIPAS.

- AS EQUIPAS QUE NAO ESTAO A JOGAR DEVEM PERMANECER FORA DO RECINTO DE JOGOS OU NO CAMPO
DE TREINO DESTINADO PARA O EFEITO.

Para mais esclarecimentos contactar:

p §@é\@i\\
969814361 - Pedro Pinheiro (Coordenador da Escola de Futebol ST ANTONIO) \Fubisss

938586174 - José Ferreira (Presidente do GDRC ST ANTONIO)

Informagdes: www.escolasa.com
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